MELANCOLIA DA “"ARTE LUDICA"

Mostra tematica do Itad Cultural se aproxima da meta de conduzir o publico
a diversao, mas condena grande parte das obras a leituras superficiais

POR JULIANA MONACHESI

obra que mais se desvia do tema da ex-

posicdo Homo Ludens - Do Faz-de-Con-

ta a Vertigem, em cartaz no Itad Cultu-
ral, em Sdo Paulo, é a videoinstalacdo Mdsca-
ra, de Marcos Chaves. Com o rosto semico-
berto por uma mdscara de palhaco, que o im-
pede de respirar, o artista deforma o largo
sorriso plastificado ao tentar puxar o ar, com
certo desespero, a intervalos de meio minu-
to. Quando a mascara volta ao normal, os
olhos descobertos ainda denunciam quéo su-
focante pode ser a sina de um palhago. Em
uma curadoria que pretende apresentar “a
evolucao do aspecto lddico nas artes pldsti-
cas”, Chaves demonstra que a arte contem-
poranea pode ndo ser tdo divertida assim.

Contudo, a curadoria de Denise Mattar é
competente ao apontar indicios da dialética
arte/jogo nas pesquisas do Concretismo (ar-
tistas como Rubem Ludolf, Luiz Sacilotto e
Franz Weissmann) e explorar na produc¢do
dos anos 60/70 a participacdo na arte como
uma conquista de possibilidades literalmente
lidicas (Abraham Palatnik, Mary Vieira, Ray-
mundo Colares).

0 arco cronoldgico da mostra vai do ini-
cio do século 20, com pinturas que represen-
tam brincadeiras de crianca (José Pancetti,
Milton Dacosta, Orlando Teruz), até os dias
de hoje, com instalacoes tecnoldgicas comple-
xas. A diversidade de linguagens ainda con-
templa - para além da variedade de suportes
artisticos — videogames, brinquedos e jogos
de tabuleiro de vérias épocas.

O Itad Cultural vem imprimindo uma tra-
dicdo de mostras panordmicas sobre alguns
temas “absolutos': a violéncia (Claro Explici-
to, 2002), a politica (Arte e Sociedade — Uma
Relacdo Polémica, 2003), o feminino (O Pre-
¢o da Sedugdo, 2004), o corpo (O Corpo na

Arte Contemporadnea Brasileira, 2005). O pe-
rigo desse modelo é, como se sabe, empobre-
cer o discurso de uma obra em detrimento da
retérica totalizante da curadoria.

Sob o guarda-chuva do "ludico”, muitas
criacdes acabam reduzidas a leitura mais su-
perficial possivel, como demonstra a presen-
Ga de uma fotografia da Experiéncia n® 3 de
Fldvio de Carvalho no segmento Travessuras.
Além disso, essa interpretacdo apressada mas-
cara o que ha de melancdlico e tragico em
varios dos trabalhos, ou mesmo a carga criti-
ca de muitos deles. Perde-se, em Homo Lu-
dens, a dimensdo politica das obras Esta¢do,
de Ana Tavares, e O Realejo, de Rosana Pala-
zyan, entre outras.

A animacdo em 3D desenvolvida por Ta-
vares & um projeto para a Praca Panamerica-
na (no Alto de Pinheiros, em S&o Paulo), que,
apesar de supostamente ser uma praca, ndo
funciona como espaco publico de convivén-
cia. Trata-se de uma érea desviante no con-
texto da cidade: uma gigantesca rotatéria a
qual os pedestres ndo tém acesso. O que a
artista propde é a construcdo de duas esta-
cBes nas extremidades da praga das quais
partam tdneis que levem a seu centro, fazen-
do o usudrio deste espaco urbano ficcional
desembocar em uma arena gramada, com
um labirinto de corrimdos em seu interior.
Como ndo ha mencdo disso na exposigdo, o
visitante é privado de informacdes funda-
mentais para a fruicdo da obra.

Apesar de a curadoria alcancar o objeti-
vo de deixar o publico e as obras bastante a
vontade dentro da idéia do jogo, Homo Lu-
dens — Do Faz-de-Conta a Vertigem sé é mais
forte e eficiente naqueles momentos em que
os trabalhos conseguem se libertar das limi-
tacdes impostas por esta proposta. Il

Cena da videoinstalacdo Mdscara, de
Marcos Chaves, que integra Homo Ludens

ONDE E QUANDO

Homo Ludens — Do Faz-de-Conta &
Vertigem. Itad Cultural (av. Paulista,
149, Cerqueira César, Sdo Paulo, SP,
tel. 0++/11/2168-1700). Até 29/1.3° a
&*, das 10h as 20h; séb., dom. e feria-
dos, das 11h as 19h.
www.itaucultural.org.br

LEIA TAMBEM
Atualidade do Belo: Arte como Jogo
e Festa (Editora Tempo Brasileiro),
ensaio escrito pelo filésofo aleméo
Hans-Georg Gadamer em 1977.
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